REGULAMIN
ZRECZNOSCIOWEGO TURNIEJU
KONNEGO

GOLUBSKIE GONITWY DO PIERSCIENIA
5,6,7 lipca 2024 r.

1. Regulamin okresla zasady uczestnictwa, przeprowadzenia 1 nagradzania w
Zrecznosciowym Turnieju Konnym Golubskie Gonitwy do PierScienia, zwanym dalej
Turniejem, podczas 48 Wielkiego Migdzynarodowego Turnieju Rycerskiego na Zamku
Golubskim.

2. Organizatorem Turnieju jest Oddziat PTTK im. Zygmunta Kwiatkowskiego
reprezentowany przez Komitet Organizacyjny turnieju.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.

4. Organizatorowi przystuguje prawo ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu.

5. W celu przeprowadzenia Turnieju i punktowania zawodnikéw organizator ustanawia
komisje sedziowska, w ktorej sktad wchodzi sedzia gtowny 1 dwoch sedziow
pomocniczych.

6. Od punktacji i decyzji komisji sgdziowskiej nie przystuguje odwotanie.

7. W przypadkach dyskusyjnych komisja sedziowska moze zarzadzi¢ powtdrzenie
wykonania proby.

8. Dziatania zawodnikow 1 postgpowanie wobec koni podczas przygotowan, startow 1 po ich
zakonczeniu musza mie¢ na wzgledzie dobro konia.

9. Komisja sg¢dziowska moze udzieli¢ upomnienia za niestosowanie si¢ do kodeksu
postepowania z koniem. Upomnienie moze powodowaé naliczenie punktow karnych lub
dyskwalifikacj¢ zawodnika.

10. Gonitwy Turnieju odbywajg si¢ w dwoch etapach:
e pierwszego dnia Turnieju odbywaja sie kwalifikacje; sposrdd startujacych rycerzy
Polskich zostang wytonione druzyny Polska A i B,

e pierwszego dnia Turnieju odbywa si¢ Turniej druzyn zagranicznych: Wtoch, Szwecji
oraz Niemiec,

Najlepsza druzyna zagraniczna tego turnieju zmierzy si¢ w niedziele z reprezentacja
Polski A w finale turnieju o I miejsce.
Druzyna zagraniczna , ktdra zajmie drugie miejsce zmierzy si¢ w niedzielg z
reprezentacjg Polski B w turnieju o III miejsce.
Druzyna zagraniczna, ktora zajmie trzecie miejsce w turnieju odpada z dalszych
rozgrywek konczac turniej na V miejscu.
Reprezentacje stanowi czterech rycerzy danej druzyny,

e Kapitan druzyny moze zadecydowac o wystawieniu w finale migdzynarodowego
turnieju druzynowego innych rycerzy, cztonkéw danej druzyny.

e Final druzynowego turnicju migdzynarodowego odbywa si¢ w drugim dniu
turniejowym.

e Finat druzynowego turnieju migdzynarodowego odbywa si¢ na zasadach okres$lonych
dla finatu turnieju indywidualnego, przy czym losowanie przeprowadza si¢ tak, aby

rycerze jednej reprezentacji nie startowali w tym samym przejezdzie (nie najezdzali
na siebie nawzajem)



e O zwycigstwie oraz kolejnosci zdobytych miejsc decyduje suma punktow zdobytych
przez obydwu rycerzy danej reprezentaCJl

e Dopuszcza si¢ zmiany orgamzacyl]no -techniczne gonitw indywidualno-druzynowych
na odprawie druzyn w dniu 5 lipca 2024 r w zalezno$ci od ostatecznej liczby

rycerzy.

11. W ramach gonitw turniejowych zawodnicy wykonuja w parach cztery proby
zrgcznosciowe po dwa nawroty:

e atak na Saracena - atak na figur¢ Saracena, trafienie kopig w tarcze, nawrot, powrot 1
przekroczenie linii mety

e nanizanie pier$cienia — najazd na figure Saracena, nanizanie-nawleczenie na kopi¢
piers§cienia o $rednicy ok. 10 cm. zawieszonego na figurze Saracena, nawrdt, powrot
1 przekroczenie linii mety

e zbieranie chusty - podjecie wldcznig z ziemi chusty o wymiarze ok. 20x20 cm,
nawrét, powrét 1 przekroczenie linii mety

e zbieranie pierScieni - zbieranie mieczem 5-ciu pier§cieni umieszczonych ok. 30 cm
nad ziemig (pierScien o $rednicy ok. 20 cm), nawrdt, powrdt i przekroczenie linii
mety.

12. Préby powinny by¢ wykonane w galopie. Dopuszcza si¢ zmiang t¢pa po wykonaniu
proby. Przejscie konia do wyraznego klusa w trakcie wykonywania proby powoduje
dyskwalifikacje zawodnika w danym przejezdzie.

13. Sprzet — Saraceny, kopie, widcznie, pierScienie, miecze, zapewnia organizator. W
turnieju dopuszcza si¢ wylgcznie uzycie sprzgtu zapewnionego przez organizatora.

14. Pary i kolejno$¢ startu wytaniane sg w drodze losowania.

15. Przeprowadzenie proby:

- komenda do startu zapada po polsku w trybie tréjcztonowym GOTUIJ SIE! - UWAGA! —
ATAK!

- para zawodnikow przygotowuje si¢ do wykonania proby na placu turniejowym

- na sygnal s¢dziego prowadzacego GOTUJ SIE! zawodnicy wjezdzaja na powierzchnig
strefy startu

- ostateczny sygnat do startu sedzia prowadzacy poprzedza komenda UWAGA!, na
komende sedziego ATAK! zawodnicy startujag do wykonania proby.

16. Czas mierzony jest od komendy ATAK. Wczes$niejsze przekroczenie linii startu
powoduje falstart, wykonanie proby jest przerywane przez s¢dziego i powtarzana jest
procedura startu.

17. Dwukrotne spowodowanie falstartu w czasie jednego przejazdu skutkuje wykluczeniem
zawodnika z danego przejazdu. Drugi zawodnik wykonuje probe samotnie.

Drugie i kazde nastgpne spowodowanie falstartu w trakcie jednego nawrotu karane jest
odjeciem 5 punktéw od sumy zdobytych punktow.

18. Po komendzie GOTU]J SIE! nie dopuszcza si¢ przebywania w strefie startu 1 na trasie
wykonywanych prob zadnych osob z wyjatkiem obstugi technicznej toru wyznaczonej przez
organizatora. Przebywanie w strefie startu trenera, giermkéw i innych osob skutkuje



upomnieniem komisji s¢dziowskiej. Proba jest wykonywana po opuszczeniu strefy startu
przez osoby postronne. Dwukrotne upomnienie moze powodowacé dyskwalifikacje
zawodnika w danym przejezdzie.

19. Zawodnik, ktory nie wystartuje do wykonania proby do momentu, kiedy jego
przeciwnik zakonczy przejazd, nie otrzymuje punktow w danym przejezdzie.

20. Zatrzymanie konia podczas przejazdu przy szrankach spowoduje dyskwalifikacje w
danym przejezdzie.

21. Upadek spowoduje utrate punktéw w danym przejezdzie.

22. Rzucenie broni nie wynikajace z konieczno$ci zachowania bezpieczenstwa skutkuje
dyskwalifikacjg zawodnika.

23. Niepostuszenstwo konia powodujace niebezpieczenstwo dla jezdzca lub innych osob
moze skutkowa¢ dyskwalifikacja lub wykluczeniem zawodnika.

24. Komisja Se¢dziowska w celu zachowania bezpieczenstwa i porzadku moze stosowac
kary dyscyplinarne.

Kary stosuje si¢ w przypadku porzucenia broni, stwarzania niebezpiecznych sytuacji,
zaktocania porzadku, w szczegdlnosci zaktdcania startu wspotuczestnikow turnieju,
uporczywego dyskutowania z Komisja Sedziowska, niestosowania si¢ do jej polecen,
okazywaniu agresji lub braku szacunku wobec wspotuczestnikow, Komisji Sedziowskiej,
publicznosci 1 innych.

- Pierwsze upomnienie nie skutkuje naliczeniem punktéw karnych.

- Drugie upomnienie moze skutkowa¢ naliczeniem pigciu punktéw karnych

- Trzecie upomnienie moze skutkowac naliczeniem dziesigciu punktow karnych.

- Kazde dalsze upomnienie skutkuje naliczeniem punktow karnych, lub dyskwalifikacjg w
danej probie lub w turnieju w ogdle.

- W wypadkach szczego6lnie naruszajacych bezpieczenstwo lub porzadek turnieju komisja
moze zastosowac kazda z wyzej wymienionych kar bez uprzedniego upomnienia.

- W przypadku nieswiadomego, lub nieznacznego naruszenia porzadku Komisja
Sedziowska moze odstgpi¢ od wymierzenia kary.

- W przypadku stwarzania zagrozenia bezpieczenstwa z winy zawodnika, Komisja
Sedziowska wykluczy zawodnika z udzialu w turnieju bez orzekania dyskwalifikacji.

- Komisja Sedziowska moze wezwac¢ zawodnika do ztozenia wyjasnien.

- W celu ztozenia lub uzyskania wyjasnien zawodnik moze podjecha¢ do lozy sedziowskie;.
W razie takiej potrzeby zawodnik powinien zasygnalizowac¢ ja przez podniesienie reki.

- Pozwolenia na podjazd udziela prowadzacy sedzia.

- Samowolny podjazd moze zosta¢ potraktowany jako niesubordynacja.

25. Punktacja:

Atak na Saracena:

10 pkt. - trafienie w tarcze Saracena i spowodowanie jego obrotu przynajmniej o 360 st.
5 pkt. - trafienie w tarcze Saracena, ale nie spowodowanie jego obrotu o 360 st.
Nanizanie pierscienia:

10 pkt. - zebranie pierscienia na kopie 1 dowiezienie go do linii mety

5 pkt. - stracenie pierScienia przez trafienie w pierscien lub w przypadku zgubienia
pierscienia uprzednio zebranego

Zbieranie chusty:

10 pkt. - zebranie z ziemi wtocznig chusty 1 dowiezienie jej do linii mety

Zbieranie pierscienti:
2 pkt. - za kazdy zebrany pierscien i dowiezienie go do linii mety




26. Komisja sedziowska stwierdza na podstawie informacji od marszatka placu
turniejowego lub osob obslugujacych plac, ktory z uczestnikow w danej parze pierwszy
przekroczyt lini¢ mety.

27. Punktacja za czas przejazdu zawodnikow przyznawana jest po wykonaniu danego
przejazdu. Jezdziec, ktéry pierwszy ukonczyt przejazd otrzymuje 2 punkty.

28. W Turnieju moga wziag¢ udziat zawodnicy zgloszeni 1 przyjeci przez organizatora do
udzialu w gonitwach telefonicznie, pisemnie lub e-mailem do dnia 31 maja 2024 r..

Ze wzgledu na duzg 1los¢ chetnych rycerzy o dopuszczeniu do Turnieju decyduje kolejnos¢
zgloszen.

29. Do udziatu w Turnieju zglaszane sg pary — jezdziec 1 kon. Nie dopuszcza si¢ zmiany
konia w trakcie danego etapu Turnieju. Proba wykonana na innym koniu niz wymieniony w
zgloszeniu nie zostanie uznana — zawodnik nie otrzymuje punktéw za dany przejazd.

30. Podczas gonitw obowigzuje stroj historyczny lub str6j jezdziecki z elementami
nawigzujacymi do wzorow historycznych. Zabrania si¢ udzialu w strojach sportowych
i codziennych.

31. Sprzet uzywany do Gonitw — siodia, oglowia, ochraniacze, palcaty, ostrogi oraz
ewentualne kropierze itp. powinny by¢ odpowiedniej jako$ci, niepowodujacej
niebezpieczenstwa wypadku lub poranienia koni lub ludzi. Dopuszcza si¢ udziat
zawodnikow w kaskach jezdzieckich.

32. Nagrody:

Organizator ustanawia nagrody dla zawodnikow zajmujacych miejsca od pierwszego do
dwunastego.

Nagrody przyznaje komisja sedziowska na podstawie wynikow punktacji.

Organizator moze ustanowic 1 przyzna¢ odrgbne nagrody wg wlasnego uznania.
Organizator oglosi zasady przyznawania nagrdd oraz ich wysokos¢.

33. 48 Wielki Miedzynarodowy Turniej Rycerski na Zamku Golubskim odbywa si¢ w
dniach: 5,6,7 lipca 2024 r.

Piatek 05 lipca 2024 — odbywa si¢ przemarsz ulicami miasta.

Sobota 06 lipca 2024 — pierwszy dzien turniejowy.

Niedziela 07 lipca 2024 — drugi dzien turniejowy.

Wszyscy zgloszeni rycerze zobowiazani sa do udzialu w calym przebiegu Turnieju
wlacznie z przemarszem 05.07. i rozpoczeciem 06.07.2024 r. oraz rozpocze¢ciem i
zakonczeniem w dniu 07.07.2024 r

Nieobecnos¢ rycerza w przemarszu skutkuje wykluczeniem go z udzialu w Turnieju.

W uzasadnionych przypadkach organizator ma prawo odstgpi¢ od niniejszego zapisu
regulaminu.
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